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TALLERES DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 6°

Desempeinios:

e Identifica las principales partes del computador y sus funciones.
e Establece diferencias y similitudes entre las diferentes herramientas
tecnologicas.

e Reconoce el impacto de las tecnologias en nuestra cotidianidad.

DOCENTE: ADRIANA ESTHER ORTEGA AVILA

OBSERVACIONES:

e Laactividad debe entregarse a actividad por la plataforma de classroom. No estd autorizado
ningun otro medio.
e  Elcorreoinstitucional de la docente: adriana.ortega@virtual.edu.co

o Lafecha de apertura del taller estara disponible el 8 de marzo y la fecha de cierre es 19 de
marzo del 2021.

Partes del Computador

COMPETENCIA: RECONOCE LOS PRINCIPIOS Y CONCEPTOS PROPIOS DE LA TECNOLOGIR, ASI COMO LOS MOMENTOS DE

LA HISTORIA QUE LE HAN PERMITIDO AL HOMBRE TRANSFORMAR EL ENTORNO PARA RESOLVER PROBLEMAS Y
SATISFAGER NEGESIDADES

® IDENTIFIGAR LAS PRINGIPALES PARTES DEL
GCOMPUTADOR Y SUS FUNGIONES

® ESTABLEGER DIFERENGIAS Y SIMILITUDES ENTRE
LOS DIFERENTES HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

° RECONOGER ELIMPACTO DE LAS TECNOLOGIAS
EN NUESTRA VIDA GOTIDIANA
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FECHA DE ENTREGA: 19 de enero del 2021
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Partes de una Computadora

SISTEMA OPERATIVO
PUERTOS USB
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La computadora es, por mucho, una de las invenciones que mds beneficios
le han dado a la humanidad. Su enorme capacidad para procesar datos la
convierten en una parte fundamental en el desarrollo de la ciencia.

El teclado. Es el dispositivo que le brinda la posibilidad al usuario introducir
datos para que después puedan ser interpretados y procesados por la CPU.

El aspecto de un teclado de ordenador
es bastante similar al de una mdaquina de
escribir y actualmente su clasificaciéon
estd conformada de la siguiente
manera: teclado XT, teclado
AT, teclado expandido, teclado
Windows, teclado ergondémico vy
teclado inaldmobrico.

Monitor. Es el dispositivo que, por medio

de una interfaz, permite al usuario poder visualizar los datos previamente
procesados por el CPU. La unidad minima que se puede representar en un
monitor es denominada Pixel, que se puede definir como cada uno de los
puntos que conforman una imagen digital. Actualmente lo Ultimo en
tecnologia son los monitores de cristal liquido (LCD, por sus siglas en ingles).

Raton. En informdtica, un mouse 6 el ratdn

es el dispositivo que, aligual que el teclado,
permite  enviarle instrucciones
computadora mientras este interactia con
una interfaz grdfica. Hoy en dia es un
dispositivo imprescindible en un ordenar,
pero, se prevé que en un futuro no muy
lejano  este  dispositivo
dejadndole esta tarea a los ojos humanos.
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Disquetera. Es la unidad en donde se lleva a cabo la lectura de los discos
flexibles & disquetes, un medio de
almacenamiento de datos. En la actualidad, la
mayoria de las computadoras de reciente
modelo ya ni siquiera toman en cuenta a este
dispositivo.

CD-ROM. Disco Compacto de Memoria de
Sélo Lectura (CD-ROM, por sus siglas en ingles)
es un sistema de almacenamiento masivo que
permite el almacenamiento de 680 Mb. Al
referirse a "sdlo lectura”, quiere decir que solo
se puede grabar en este medio una sola vez.
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ACTIVIDAD
1. 3Define que es el computador y que tipos de computadores existen?
2. sRealiza un dibujo que represente las partes del computador?e
3. gRealizar un mapa conceptual donde explique qué usos le puedes dar
al computador de forma educativa?
4. Realizar una linea de tiempo donde expliques la evolucion del celular.
5. Realizar una sopa de letra con las siguientes palabras: teclado — cpu -
impresora — pantalla — disco — memoria — webcam — wifi — encendido —
sistemas.
6. hitps://www.wordclouds.com. Hacer una imagen en la pdagina web y
enviarla a la docente. Esta actividad se va ha desarrollar durante el
encuentro virtual.

Rubprica de evaluacién

Criterio Nota 1 Nota 2 Nota 3 Nota 4 Nota 5
Plataforma El El Envio la Envio la La actividad fue
ClassRoom | €studiante | estudiante actividad actividad, completada y

no envio envio la incompleta. | pero uno enviada en los
la actividad Falta de los tiempos
actividad por un contenido | puntos de | correspondientes.
medio por la actividad
diferente a | desarrollar esta
la incorrecto.
asignacion
de
classroom
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