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GUIA N°3: PRUEBA CORTA DE
ALGORITMO

TECNOLOGIA E INFORMATICA PERIODO TRES (3) SEMANAS 5 Y 6
AREA: Tecnologia e Informdtica.

ase presencial. A
¢ El frabajo se debe realizar y enfregar de forma individual. Se AR 1 ra;;

l o La fecha limite para entregar el trabajo es el dia de la clase, en el o) @
horario de la clase

ACTIVIDAD N°l: PRUEBA CORTA ALGORITMOS

(Componente: Prueba corta)
~ o ! 1. Esta actividad se realizard en el encuentro presencial de la

clase de tecnologia e informdtica.

2. Debes tener a mano tu usuario y contrasena de la
¥ plataforma Classroom vy si te pide confirmacién de ingreso
- debes tener tu celular.

La prueba se activa
el mismo dia de la

clase; por

consiguiente, se

debe entregar en la asignacién redlizada por la docente antes de terminar la
clase.

Fuente:
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/curriculos ex/n1gl10 fproy/nivell/program
acion/unidad3/leccionl.html

Anexol.doc

PRUEBA CORTA ALGORITMO

E-mail: nancy.salazar@virtual.edu.co
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