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E-mail: nancy.salazar@virtual.edu.co 
 
                
   

GUIA N°3: PRUEBA CORTA DE 

ALGORITMO 

 
Actividad N°1: prueba corta algoritmos 

(Componente: Prueba corta) 

1.  Esta actividad se realizará en el encuentro presencial de la 

clase de tecnología e informática. 

2.  Debes tener a mano tu usuario y contraseña de la 

plataforma Classroom y si te pide confirmación de ingreso 

debes tener tu celular.  

3. La prueba se activa 

el mismo día de la 

clase; por 

consiguiente, se 

debe entregar en la asignación realizada por la docente antes de terminar la 

clase. 

 

 

 

TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA PERIODO TRES (3) SEMANAS 5 Y 6 

AREA: Tecnología e Informática. 

GRUPO: 11°1 – 11°2 

Indicadores de desempeño 

• Evaluar los conocimientos vistos en las guías de tecnología e informática del tercer periodo. 

RESPONSABLES: Nancy Esthela Salazar Mosquera. 

OBSERVACIONES:  

• Esta actividad se entrega por medio de la plataforma CLASSROOM. 

• La actividad no.1 se realizará durante la clase presencial. 

• El trabajo se debe realizar y entregar de forma individual. 

• La fecha límite para entregar el trabajo es el día de la clase, en el 

horario de la clase 
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