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GUIA N°2: LOGICA DE
PROGRAMACION

CONCEPTOS BASICOS

Competencia
«Describe con eptos, pasos, tunciones y
metodologia parala planeacion, diserio Indicadores de desempeno

N implementacion de algoritrmos Aplica metodologins para dar soluciones

. o ] |m'|l|r'm 5 e “l vida cotidiana ul"l,’.e'u]')
v Out & I l6qics ol computador coma herrarmionta
9 [FTEN In garntma
' ' pos | mimao
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LECTURA SOBRE LA LOGICA....

Cuando era nino, alguna vez me abroché malla camisa, en un instante en que toda mi familia estaba
de afdn para salir. Una tia me vio con la camisa mal abrochada y me abordd fuertemente
diciéndome que porqué me habia abrochado mal la camisa, que si era que yo no tenia
l6gica...Luego de acomodarme adecuadamente la camisa, es
decir, organizdndome de manera que cada botdn coincidiera con
su CORRESPONDIENTE ojal empecé a pensar que realmente era
posible que no tuviera légica porque me parecia increible que yo no
hubiera detectado que para que la camisa quedara colocada
correctamente solo habia un camino (y que ademds era muy
sencillo) y era hacer coincidir cada par botdén-ojal. Ademds de esta :
conclusidn (tan obvia) también llegué a otfra (no fan obvia) y era el a W

hecho de que es mds dificil ponerse mal una camisa que ponérsela ,

bien o, dicho en otras palabras, es muy muy muy fdcil colocarse *
correctamente una camisa, al menos en lo que a bofones y ojales

corresponde.

En la medida en que los anos fueron pasando vy fui creciendo, me di cuenta que son muchas, pero
muchas las cosas obvias que por un extrano error no hacemos y vuelve a mi mente el recuerdo de mi
tia diciéendome es que usted no tiene légica o qué.lll Dediqué mi carrera universitaria a la Ingenieria
de Sistemas precisamente porque alli encontré porqué era tan
importante aquello de la I6gica. Sin embargo y luego de buscar
muchas definiciones de Logica llegué a una que en mi concepto
refleja realmente el sentido de esa palabra. sPregunté a una
Secretaria Qué es para ella la légica...2 Me respondid en un
lenguaje muy popular Pues ldégica es... €s.... €s.... es como algo
muy légico. De hecho, su respuesta no me satisfizo. Estaba
incluyendo en la definicién el término a definir o sea que no me
habia dicho nada. 3Pero cuando le pregunté por qué encontraba
dificultad para definirlo...2 me respondid es que no es facil definir algo tan Iégico. O sea que ella tenia
clara la concepcidén del término, sencillamente no sabia cémo definirlo.

Pregunté a Don José, un viejo zapatero que durante veinte afos lo habia visto llegar todas las
mananas a armar su “‘cambuche” desde donde atendia, para desarmarlo en las horas de la noche.
El me respondié Pues hombre, lo Unico que le puedo decir es que légico es todo aquello que no es
il6gico. Su definicibn me parecia muy racional, pero de hecho seguia siendo distante de lo que yo
estaba esperando. Sin embargo, yo veia que el proceso de armar su “cambuche” que constaba de
unos nueve soportes y dos pldsticos (desde donde el atendia a su clientela) le tomaba a él solamente
unos diez minutos. Un dia le dije que me dejara armdrselo y al cabo de media hora me dijo un poco
molesto quiere armarlo répido...2 Yo le respondi que si, entonces me dijo Pues pdngale ldgica a esos
palos y verd lo sencillo que es. Luego de un buen rato y de haber colmado la paciencia de Don José
pude armarlo, pero lo que si noté fue que él tenia muy clara la definicién de Légica porque luego de
armado vi que realmente era muy sencillo y que todo lo que necesitaba era ponerle I6gica. Mi
inquietud siguid sin resolverse porque yo queria tener una definicién concreta y exacta de ese término.
Pregunté a un profesor de espanol y me entregd una excelente definicién de diccionario Logica es
la rama del conocimiento que nos permite determinar que algo
estd aprobado por la razdn como bien deducido o bien
pensado. Para mi era una definicién exacta y era suficiente con
que apareciera en el Pequeno Larousse para que yo no la
discutiera. Sin embargo, me exigia mds razonamientos de los
necesarios para entender tal definicidon (al menos en esos dias)
pues me parecia inaudito que la definicién de Logica fuera muy
compleja es decir no fuera tan légica. Esa mismarazén era la que
no me habia animado a buscar una definicidon de diccionario
sino buscar una expresidon tan sencilla y tan ldgica que no me
exigiera muchos razonamientos.

En esa buUsqueda por una definicién
que dejara satisfechas mis
expectativas cai en las fauces de un
buen matemdtico. De hecho, sabia
qgue tenia que conocer y poder definir
qué era la Légica. Cuando lo abordé
al respecto me respondié que Légica

es la Ciencia que estudia la estructura, fundamentos y uso de las
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expresiones del conocimiento humano. Realmente era la definicion mds exacta que yo habia
recibido hasta ese momento, pero al igual que la definicién del Pequeno Larousse, me exigia
demasiados razonamientos como para poder digerirla. No puedo discutir que considero que es la
definicién mds exacta y precisa acerca de lo que es Légica pero mi nivel de conocimiento no me
permitia procesar adecuadamente, en esos tiempos, esta definicién.
Le pregunté a alguien, un transelnte, un desconocido qué era la
Légica vy su respuesta desprevenida vy silvestre me gustd porque
pude entenderla facilmente yo considero la Iégica como una serie
coherente de ideas y razonamientos. Comparti con él dicha
definicién y me parecié acertada. Ademds, que en todo mi entorno
pude descubrir que todas las personas a quienes les preguntaban
tenian, porlo menos, muy claro el concepto de lo que era la Légica
asi en algunos casos no la pudieran definir de una manera clara.

Finalmente, y luego de tantas definiciones, busqué a mi padre. Un
hombre del campo para quien los avances tecnoldgicos le corrian
por la espalda porque no eran su afdn. Me miraba sin parpadear
cada que yo iniciaba algunas de mis disertaciones sobre la
tecnologia y su relaciéon con el mundo moderno. Para él el mundo
moderno no era sino un cumulo de problemas en vez de soluciones.
Yo pensaba lo contrario. Sin embargo, me arriesgué a preguntarle
Papd, para usted qué es la ldgica... y el mirdndome con la extraneza de la pregunta me dijo Pues es
la forma mds OBVIA y mds FACIL de hacer algo. Y vi que todas las definiciones que hasta el momento
habia recibido, unas provenientes de la vida cotidiana y otras extractadas de libros especializados en
el tema, se resumian en ésta Ultima. Eso es la LOGICA.

ACTIVIDAD N°l: CONCEPTO DE LOGICA

(Componente: Actitudinal (Participacion))
1. Esta actividad se realizard en el encuentro sincronico de la

clase de tecnologia. Pregatty
2. Pero antes de ingresar a la De acuerda & la lectura]] sobre ka ¥oica explica de forma clara y coberente
clase debes de haberrealizado que s ;logica”; Ademas cita cinco (5) ejemplos de fa vida cotidanafly ta R

la lectura sobre La logica

3. Para los estudiantes que no
cuentan con conectividad, ni recursos tecnolégicos, por favor
realizar esta actividad en el cuaderno.

udcnde utilices la logica. (No buscar diccionario, ni internet)

AQUE ES LN ALGORITMO?
i gR01

Un aigoritmo es uno secuencia logica v finita de pasos que permites

solucionar un problema o cumplie con un objetivo, Blcbars un olgartmo qus pemiac i de o caso o colegio
Los oigoritmos deben ser precsos e indicor €l orden 16g Objefive: 1 e 'c = 3 Caimghc.

recizacion de cada uvho de los pasos, debe ser definidos

quiere decr que ¢ se ejecuta un digoritme vorios vecq i

obtener siempre el mismo resultodo, fombién debe ser I Scirdelocoso

2 $lestdiejos del colegio entonces fomar un medo de
rareporte que lo Seje cerca dsl mismo.

3 SinoesiG isios del colagio entonces diigne
cominands hacks & mkmo

4. Uegoralgpuerto del colegio 57

debe iniciar con una accidn y terminar con un resulfod I8 <-<,

de un problema P ,‘b

Cuando se slabora un agordimo se debe tener SRS EE
siguiente. ¢

Tener caro cudil es el problema que va a solucionar.
Establecer un objetivo que pemita medr la solucon
problema. EEMLO 2
Elaborar un algodimo que scluciane el problema,
Realizor pruebos d algaritmo poro verficar los resultados

Planiee un aigesira que pemilo odquist un boleds

pora i a cine,
TIPOS DE ALGORMTMOS Objefive: Adkt un boielo para b a cine.
nicio
ovmCouS
|, Thigne hocla of leairo donde quiers ver ia pelicula
sson los hacen s « 50 Yos que utlizan sl
Mcnm'oaouoaéo!en computador a kovés de 2. Sihay gente eperodo & baeto enfoncet hacsr io
s diferantes oclividodes progromas dhefiados por #ia v ovanaor con fo misna hashe feger o io foguillo
PO lucionar desomokodons oe
problemas del frabaje o software y 1 Sinohoy gente sspenando compny & hodo
ge Io vida coficiono programadares para dor enfoncas diigines o ko foguilo
s0iucion a problemas de
cdiculo 0 de monajo de 4. Camoesr sl bokelo pora var lo pelicula. =
nformocion 87
Fir J
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DIAGRAMA DE HLUJIO

y - REPRESENTA Un diagrama de fiujo permite representar de forma
Lidines gréfica un aigortmo a frovés de simbolos.

N
4 * Llos eniradas 10n dolos © Insmos que necesita &l aigodimo pora
Que & pueda elaborar
* los procesos son s occiones que pammifen frorsiormar las
enhodas (rsumos 0 dolod) en okros dolos U obos INsurmos Que
parmitron dor soucon &l problemao
N\ * las solidas hacen referenca o los resuftodos que debe dor of
> final ef algodimo
£ » los decisiones ¢ usan pora tomar decsiones Kgicas y de
. acuerdo g esias ejecutar 0 no conpuntos de insfrucciones
N « los Beroclones permiten repetr un conjunio de rshucconss
) deniro de un aigontmo
"
-
).
/s
/
3
'

Para eloboror un diograma de o se deben tener en cuenia las
sigusentes regios

« Los dograomas e deben recizar de amiba hacia obago vy de
quierda a derecha

« B algoriimo debe ononcor con & Smbolo de Inkcio y ferminors
con simbolo de fin

e Lo deeccion de M40 18 debe representor DO Medio de fechaon

o Todas kas Ineas da iujo deben legor g un simboio © a ol Inea.

ACTIVIDAD N°2: CREACION DE ALGORITMOS

(Componente: Pruebas cortas)
1. Readliza los siguientes algoritmos convencionales en tu cuaderno de tecnologia e informdtica.
2.Recuerda que tu caligrafia debe

ser clara y con buena
9 o Desamoliar un algodimo que permita
orfografia. . estudion para un exomen (Realizor Pasos Secuenciales)
3. Cuando termines de « Dwsarrclor un alooritme que pemmda escuchor
realizar tus algoritmos, témale un (h'?tnvumo c-tu:o (Realizar Pasos Secvenciales)
*  Desorroliar un algodtmo que penmmitc navegor

ALGORITMOS A DESARROULAR

foto. por inteme! (Ulilizor diogroma de flujo)
4. Esa foto que le tomes a tus algoritmos, debe ser
legible.
5. No olvides entregar tu actividad en la plataforma
Classroom.
ls
_ =
- X
un LENGUAJE DE PROGRAMACION &5 un sstemo ot
esiucirodo bojo un lengucie formal (codigo) y disefiodo 3 g O
pancipaimenie para que las méquinas y computadoras puedon ; 8 |
enfender los aigoimos  compuocionales  escrifos  por ,’?‘“m DS s
programadores. Los compuiadores solo enfienden el lenguaje m“f‘a el
binario {cadencs inferminables de ndmeros 1y (), para el hombre & T
es compiejo programar computadores medianie el sisiema binario ; é‘

y € por eso que se crearon los lengugies de programacion, el
ienguaie de programacion se encarga entonces de converiir ks = <
insfrucciones de los programadores de un lenguaie formal @ unos
(1) y ceros [0} pare que los compuiadoras y fos méquings ics
puedan enfender & inferpreiar.

Hay lenguaies de programacion de aifo nivel y lenguaes de bajo
nivel. Los lenguaies de affio nivel permifen que con pocas palabros
se logre hacer io mismo que se fogra con un lenguaje de bajo nivel.
Hempios de lenguaies de aifo nivel C++

Hemplos de lengugie de bajo nivel: Assembler.

Bw
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ACTIVIDAD N°3: EVALUACION FINAL DE LA GUIA Y TAREA

Componente (martes de prueba)
1. Enla plataforma Classroom se publicard la evaluacién de la temdtica de la guia.

2. Para los estudiantes que no cuentan con conectividad, ni recursos tecnoldgicos, por
favor realizar esta actividad en el cuaderno.
3. Por favor ingresar a la siguiente
direccién htip://pseint.sourceforge.net/ vy

descargar la aplicacién PSEINT. (Tarea) g

Nombres y Apellidos:
Grado:
Fecha:

L. Un es una secuencia logica de pasos que nos permite solucionar un

problema o cumplir con un objetivo.

2. Los algoritmos son los que hacen las personas todos los dias en sus
diferentes actividades para solucionar problemas del trabajo o de la vida cotidiana

3.Un permite representar de forma grafica un algoritmo a traveés de
simbolos.,
4. Las son datos o insumos que necesita el algoritmo para

que se pueda elaborar. *

S.Un es un sistema estructurado bajo un

lenguaje formal (codigo) y disenado principalmente para que las maquinas
Yy computadoras puedan entender los algoritmos computacionales
escritos por programadores.

Fuente:
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